Einst war Erainn ein riesiges Land, geeint durch eine gemeinsame Spra-
che. Der Ard-ri ist zwar der Hochkonig und somit der Reprasentant aller
Erainner, doch wer einen Erainner fragt, wem er folgt, wird sicher nicht
den Ard-ri nennen, sondern seinen oOrtlichen Toissech (Anfiihrer) oder
Ceanndiri (Sippenhauptlinge), vielleicht aber auch seine angetraute
Gemabhlin. Nicht verneinen wird er aber die gemeinsame Sprache, sodass
jeder aus den norlichen Landesteilen die aus dem Siiden versteht.

Mehr oder weniger jedenfalls, denn es gibt viele verschiedene lokale
regionale Sprachvarianten, weswegen einzelne Begriffe hier und dort
anders lauten, obwohl sie dasselbe meinen. Es existieren nur wenige
»Worterbiicher«, von einigen reisefreudigen Gelehrten zusammenge-
stellt, die sich manchmal zu widersprechen scheinen. Das mag sein, aber
sie halten dabei nur die lokalen Besonderheiten fest. Die beiden wich-
tigsten Worterbiicher folgen als PDF.

Dartiber hinaus habe ich aus den unterschiedlichsten Schriften Worter
und Begriffe herausgesucht und niedergeschrieben. Orts- und Land-
schaftsbezeichnungen und andere Bezeichnungen wie offizielle Titel
fiige ich auch an als Beispiele dafiir, wie sich Namen zusammensetzen.
Weiterhin sammele ich Ausspriiche und Redewendungen, die exempla-
risch oder bedeutsam im Leben der Erainner sind. Unterschiedliche oder
voneinander abweichende Schreibweisen sind moglich. Zudem sind
noch einige Unstimmigkeiten enthalten. Der Nachweis, wo ich die
Begriffe finde, beziehen sich immer auf meine erstgefundene Quelle; das
ist keine zeitliche Einordnung, wann ein Begriff zum ersten Mal ver-
wendet wurd.

Ich weise im Anhang jeweils die Quelle nach; der Bezug ergibt sich im
Worterbuch durch die letzte, in Klammern gesetzte Ziffer. Derzeit steht
die Worterliste nur Erainnisch — Deutsch zur Verfiigung; ich beabsichtige
nattirlich, sie in beiden Versionen anzubieten. Diese Liste ist aktuell nicht
vollstandig; ich erganze sie nach und nach, soweit es moglich ist. Und
jetzt zu Beginn schaut’s noch wie Kraut und Riiben aus, weil WordPress
meine Formatierungen nicht einfach so tibernimmt. Ware ja noch scho-
ner ...

Abh Dur Der Starke (554) L



Abhac

Abhcin

Abhainn Fuach
Ailellin Dorchadas
Ainm

Ainnisbinna
Aiochta

Airgead

Aislinga Buana
Aithne

Alcnoc an’firinn
Amaranai
Ambharpall
Amhran Cruinnua
An Arrachta

An Areinntur

An Broghach

An Corcratur

An Cultas an’oisregorm
An Dearg Mara
An Deargtar

An Dubhtur

An Gardairan

An Glastuar

An Gormtur

An Nectair Gra
An Orgattr

An Teampall mil' Taibhritina
An Tricanndragan
Anam

Aoine

Arae

Arbhaleana
Arbhan

Ard-ri

Ard-Teara

Ardam an’nathrach

Zwerge (EGN)

Falke (EGN)

kalter Fluss (S54) L
Brutort der Finsternis (2) L
Namen (EGN)

Ode Gipfel (1)
Unterhaltung (EGN)
Wahrung (EGN)

Zeitlose Visionen (1)
Gelehrsamkeit (EGN)
Kalkfelsen der Wahrheit (1)
Die Singenden (1)

Einhorn (EGN)
Bardentreffen (1)

die Gemiedenen (EGN)
Der Silberne Turm (1)
Dachsbau (1)

Der Purpurne Turm (1)
Der Kult der Blauen Auster (1)
Der Rote Korsar (1)

Der Rote Turm (1)

Der Schwarze Turm (1)
Die Geheimpolizei (1)

Der Griine Turm (1)

Der Blaue Turm (1)

Der Nektar der Liebe (1)
Der Goldene Turm (1)

Der Tempel der Tausend Traume (1)

Der Dreikopfdrache (1)
Seele (1)

Flinfttag (586)
Wagenlenker (EGN) T
Land der Kornfelder (1) L
Hohe Frau (1)

Hochkonig (1)

Das Hohe Land (1) L
Hohe Zeit Nathirs (1)



Ardoch Nathrach
Ardduéanai
Arma is Cathéidei

Artross

B

Ba Blathanna
Bacus

Baeilay

Baile Riarthoir
Ban

Ban Baran

Ban tiolai

Ban Uideas
Bana tiolai

Bas is cuis beath
Béar

Béarla

Bearla Téthail
Bebdorch

Bel Cruachainn
Biamara Margadh
Biorra

Boaire

Bolaidh veilbhit
Brathair

Breach

Brach

Bridhen

Broc

Brocach
Brithean
Brithitina
Broiste

Bun Bliadhnach

Hohe Nacht der Schlange (1)
Hohe Lieder (EGN)

Waffen und Riistungen (1)
Berge des Baren (1) L

Bucht der Blumen (1)

Béackerei (1)
»Schlangenschleim« (Getrank) (EGN)
Stadtverwalterin (1)

Frau (EGN) T

Weifser Turm (1)

Begabte Frau (1)

Weise Frau (1)

Frauen mit der Gabe (1)

Tod ist die Ursache des Lebens (1)
Bar (EGN)

Sprache, Schrift (EGN)
Erainnische Sprache (1)
Dunkles Starkbier (EGN)
Mund von Cruachan (554) L
Markt der Seekostlichkeiten (1)
Bier (1)

Freiherr (Gutsherr) (1)
Samtene Diifte (1)

Bruder (1)

Wolf (EGN)

Wolfsrudel (EGN)

Richterin (EGN) T

Dachs (EGN)

Dachsgehege (EGN)

Richterin (1)

Richterinnen (1)

Fibel (1)

Am Jahresende (S88)



C

Cabhair

Caile Téinglass
Cairthe

Carraig

Carraig na’murscana
Carraig na’ron
Casur

Cath ar’cnoc Fomhargran
sonne (1)

Cathach Cardeas
Cathgealtacht
Céadaoin
Ceannach
Ceannaire
Ceannairi

Ceoltrai
Chennacha Aistriu
Cinniuint
Claiomh

Clann

Coill Doithir
Coinealt

Coinin

Combhail
Comhairim
Combhairlé
Combhartar (auch: Comhartuir)
Congan

Coraniaid

Corran

Cosan Earrach
Cosantai Nathrach
Cranncaile
Creideamh
Criathagh Scadain
Crobhinmor

Hilfe (S88)

Bucht des Griinen Feuers (1) L
Steinsaulen (S55)

Felsen (1)

Felsen des Seeschreckens (1)

Felsen der Seehunde (1)

Hammer (1)

Schlacht auf den Hiigeln der Herbst-

Kostliche Freundschaften (1)
Schlachtenwahn (EGN)
Drittag (586)

Erfahrener Meister (Gildenmeister) (1)
Hauptling (1)
Sippenhauptlinge (1)
Fahrende Musikanten (1)
Gewander der Verwandlung (1)
Gliick (S88)

Schwert (1)

Clan (1)

Diisterer Wald (1)

Kerze (569)

Kaninchen (1)

Erfiillung (1)

Graf (1)

Rat der Stadt (1)

Tiirme der Nachrichten (1)
Hornberge (1) L

Bund der Gerechten (1)
Sichelgebirge (1) L

Pfad des Friihlings (1) L
Bewahrerinnen Nathirs (1)
Bucht der Baume (1) L
Glaube (EGN)

Sichtung des Hering (1)

Der Grofie Finger (1) L



Crom Cruech
Cruinnuia na mabaid
Cruinntar

Cruitin

Cuannin Nathrach
Cufael

Cuisleann

D
Dail
Daoindana

Daoinmaith
Dalaigh

Damhsa an Duiseacht

Dambhsa Claimh
Damhsa Meallim
Daonra

Daora sobhlasta
Daorana
Dealtramacha
Deamhanoch
Deannain
Déardaoin
Deiscaert
Deoirian

DIi

Dliodéir
Dmorhan
Dochabhac
Doire Da Both
Domhnach
Dorchadas
Dorchan
Dragun

Draoi
Drioglann

Damon in Menschengestalt (EGN) F
Versammlung der Boote (1)
Rundturm (1)

Harfe (EGN)

Kleiner Hafen der Schlange (1)
Wolfshunde (EGN)

Dudelsack (irisch) (EGN)

Rat (1)

Gemeinschaft der Handwerker (1)
Feenvolk (1)
Rechtsgelehrte (1)

Tanz des Erwachens (1)
Schwerttanz (1)

Locktanz (1)
Bevolkerung (1)
Kostliche Kostbarkeiten (1)
Leibeigener (EGN)
Pflegegeschwister (1)
Damonennacht (1)

Die Sprechenden (1)
Vierttag (586)

SUED (ENG)

Trane des Meeres (1)
Allgemeines Recht (EGN)
Rechtsgelehrte (EGN)
Tarantel (EGIN)
Dunkelzwerge (EGN)
Hain der Zwei Hiitten (1)
Zehnttag (586)
Neumondnacht (1)
Finsterwolfe (EGN)
Drache (1)

Magier (EGN)

Brennerei (1)



Dubhbaol
Duine

Duine Uiscin
Duineach

E

Each

Eachta Teach
Eachteara
Eadaigh
Earrach Fleach
Ehecatlan
Elestar
Emhain Abhlach
Enchennach
Eoaoire
Erenagh
Erracht

F

Failte Bradain
Fainne ghuairne
Fait

Feadog Stain

Fearan Gruamachta

Fearann Ruadh

Feardonn ay’caoran

Feasgar
Feidhlin

Feis Biorra
Féis Teamhra
Feisteas
Figitrean
Fine
Fionnacérach
Fléad Nuath

Trolle (EGN)

(Einfache) Menschen (EGN)
Wasserlebende Menschen (EGN)
Kentaur (EGN)

Wildpferd (EGN)

Haus der Pferde (S57) G
Land der Pferde (1) L
Knielange Tunika (1)
Friithjahrsfest (1)
Windort (1)
Bannertrager (1)

Insel der Apfelbaume (A) L
Vogelkleid (1)

Kessel des Todes (581) L
Edler (1)

Greif (EGN)

Ankunft der Lachse (1)

Der wirbelnde Kreis (1)
Seherein (EGN) T

Schmale Metallflote (1)
Finsternisbereiche (571) L
Rotes Land (1) L

Brauner Mann vom Moor (1)
Abend (EGN)

Kleine, flinfseitige Fiedel (1)
Fest des Bieres (1)
Samhainfest in Teamhair (EGN)
Kleidung (EGN)

Ziffern, Zahlen (EGN)

Sippe (1)

Rechtefinderin (1)

Neufest (1)



Flaith

Flaitheas (Mehrzahl: Flaithis)
Flendrac

Foireach

Foireann

Foraois

Fornachta Scaith

G

Gach do duine
Gadaipoll

Gaeth Goirtonn
Gairdin Nathrach
Gairech
Galloglach
Gastascadan
Gath

Gealabha
Gealdannach
Gealdoir
Géilleagar
Geimhrull Deirad
Glaistig

Glas Asallaioch
Glas Domhan
Glass Domhan
Glasscadan

Glen Bearn
Gaolten
Glas-Brigheir

GO6 Dearg Scadan

I

laguar
Iandiarann
Iascairi Saoir
Imlachén

Furst (1)

Furstentum (Furstentiimer) (1)
Ratten (EGN)

Gefolgsmann (1)

Gefolge (1)

Grofser Wald (1)

Kahle Hiigel des Schattens (1) L

Alle fiir einen (1)
Diebeshohle (1)

Golf der Blauen Wellen (1) L
Nathirs Garten (1)

Ort der Schreie (1) L

Krieger (EGN)

Flinker Hering (1)
Speertrager (EGN) T
Grofler, weifser Jagdfalke (EGN)
Traumkraut (1)

Heller Hain (1) L

Wirtschaft (EGN)
Winterende (1)
Ziegenfrauen (1) F

Grine Magie (EGN)

Graue Welt (A) L

Griine Welt (A) L

Griiner Hering (1)

Tal des Tores (S54) L

Briider der Vogel (1)
Griinberockter Braumeister (1)
Zum Roten Hering (1)

Jaguar (EGN)

Eiserne Faust (1)

Freie Fischer (1)
Marsch der Vogel (1) L



Ingen Nathrach
Iolar

Iolar Moran
Ion

Ionadair-ri
Ionatur

Iorthar

Iostar

L

Lannta is clatha
Lachalochan
Laoch/ra Nathrach
Laochra Radharc
Leabhair Tiag
Leabhar Fir Fér
Léabhar Gealt Ancoire
lers (1)

Lean Altrama
Leannai Aigéan
Leon

Leon Ailleach
Lepracchin

(EGN)

Liawara Firinné
Liawara Tiannaim
Lizzardui

Loch Bainn

Loch Lon
Loinnirin
Lorgaleath

Luan

M

Madainn

Magh Da Cuach
Maghairé Da Céo

Tochter der Schlange (1) T
Adler (EGN)

Riesenadler (EGN)
Speisen (EGN)

Vizekonig (585) T

Turm der Wunder (1)
WES (EGN)

Unterkunft (EGN)

Klingen und Keulen (1)

Entensee (1)

Krieger der Schlange (1/EGN)
Heerschau der Krieger (1)
Biichertasche (1)

Buch vom Heldenhaften Kampf (1)
Das Buch des Wahnsinnigen Einsied-

Pflegekind (1)

Kinder der See (1)

Lowe (EGN)

Felsenlowe (EGN)

Mischling von Zwerg und Mensch

Buch der Wahrheit (1)

Buch der Urspriinge (1)
Echsenmenschen (EGN)
Milchwasser (581) L

Sumpfsee (S81) L

Steine der Macht (1)

Mit Leder ummantelte Keule (1)
Ersttag (586)

Morgen (EGN)
Ebene der Gefahren (S54) L
Ebene der Zwei Nebel (1)



Mairt
Maistara
Maistir
Mallachteara
Maraileann
Math

Mean Lae
Mean Oiche
Milfion

Milséan Baile Cuanscadain

Miorradhmad
Misneach
Mointalainn
Morron

Muir Ainbhéth
Muir Anfai

Muir 6 dheas
Muirbretha
Murascaill na’deilf

N

Na Scaith dubha
Na Scaith fiordubha
Naomhardan
Nathir

Nathir Uiscaigh
Nathradas

Nearan

Nemed Termann
Nos

O
Oidche
Oirthar
Oisre
Ol
Olav

Zweittag (586)

Meisterin (1)

Meister (1)

Verfluchtes Land (1)

Insel der Seefahrer (1)

Held (1)

Mittag (EGN)

Mitternacht (EGN)

Met (EGN)

Siifse Heimat Cuanscadan (1)
Myrrhenholz (1)

Wagemut (565)

Land der verzauberten Hiigel (1)
Seelowin (1)

See der Stiirme (EGN)

Meer der Stiirme (1)

Meer des Stidens (1)
Seerecht (1)

Delphinbucht (1)

Die Schwarzen Schatten (1)

Die Wahren Schwarzen Schatten (1)
Heilige Hohen (1) L

Schlange (EGN)

Seeschlange (EGN)
Vollmondnacht (1)

Gnome (EGN) F

Rechts des Asyls (1)

Sitte (EGN)

Nacht (EGN)
EST (EGN)
Auster (1)
Getranke (EGN)
Gelehrte (EGN) T



Onoir thar or

R

Ramhaocht
Reachtir

Realflosa

Ri

Rian Deargrian
Riarachan na Cuan
Riarachan na Flatha
Rince an Coisréacan
Rince na Daoine Maithe
Ruadair

Runan

S

Sambhain
Saorean
Sathain

Scealai

Scieach

Scoil an’cedltrai
Scoil Draganamrhan
Seanai flatha
Seanaireach
Selinceant
Senchus Mor
Seoidir alainn
Siabhra
Siodana
Sioduin

Sioga

Sith

Sith Doire

Siur

Sliabhran Liath
Snathaid is Snaithe

Ehre tiber Gold (1)

Wettrennen der Ruderer (1)
Verwaltung (EGN)
Sternenblumen (1)

Konig (1)

Meer der Roten Sonne (1)
Hafenverwaltung (1)
Fiirstliche Verwaltung (1)
Reigen der Weihe (1)
Reigen des Feenvolks (1)
Roteiche (1)

Weisheit (EGN) L

Fest der segensreichen Ernte (1)

Freier Vogel (1)
Sechsttag (S86)
Geschichtenerzahler (1)
Pegasus (EGN)
Bardenschule (1)

Schule der Drachengesange (1)

Vertraute des Fiirsten (1)
Altestenrat (1)
Skorpionsameisen (EGN)
Strafrecht (1)

Schone Geschmeide (1)
Krieger des Chaos (EGN)
Elfenmenschen (1)
Elfenmensch (1)
Fabelwesen (1) F
Feenvolk (S57) F

Kleines Volk (EGN) F
Schwester (1)

Graue Berge (1)

Nadel und Zwirn (1)



Spreidh

Srath Dacrom
Solas Tabaidas
Suail

Surthear

T

Taine

Tainistear

Teach Aithne
Teadin

Tatiinna
Teaghlachta
Tiarna

Tiarna Allechima
Tiarna Dubh
Tighearna
Tiolais

Tiolais Nathrach
Tiomar
Tiompan
Toghda
Toissech
Treoraigh

Triail

Tuaisceart
Tuarisc

Ttr faire (auch: Tuir fairi)
Turus

U

Uachtaran
Uafasach
Uarthar
Uasal
Uideas
Uisce Beatha

Wildrind (EGN)
Tal der Tranen (1)
Lichtbringer (2) W
Erwartung (1)
YDD (EGN)

Feuer (557) N

Erbe (1)

Haus des Wissens (1) G
Laute (EGN)
Tatowierungen (1)
Familienverbande (1)
Lady/Lord (1)
Hochste(r) Edle(r) (EGN) T
Diisterer Herrscher (S75) T
Herrscher (EGN) T
Gabe (1)

Gabe der Schlange (1)
Delphin (EGN)

Kleine Kesselpauke (1)
Erwahlter (EGN) T
Anfiihrer (1) T
Regierung (EGN)
Priifung (1)

NOR (EGN)

Blassgriines Wasser (1) L
Wachtiirme (1)

Reisen (EGN)

Prasident (Verein) (1)
Schrecken (588)

MIR (ENG)
Edelmann (1)

Weise (EGN) T
Whiskey (EGN)



Uiscin Béo Mildes Bier (EGN)
Uibhin Nathrach Ei der Schlange (1) M

(1): Cuanscadan — Tor nach Erainn, Quellenbuch Cuanscadan, Karl-
Georg Miiller, Manfred Roth, Jiirgen Franke et. al.,, Verlag fiir F&SF-
Spiele, 2005

(2): Das Geheimnis der Dunklen Coraniaid, Dieter Passchier und Peter
Kohler, Rollenspielabenteuer fiir MIDGARD (umgearbeitet fiir Cuansca-
dan), www.cuanscadan.de/das-geheimnis-der-dunklen-coraniaid-aben-
teuer, 2011; urspriinglich in: AiMer 4, 1996 (Originalfassung)

(A): Allgemeingebrauch

(S...): Schlangenschriften Nummer ...

EGN: Enzyklopadie der Galloglachta Nathrach, Manfred Roth,

L = Landschaft, Region

W = (Magische) Waffe, Riistung

M = Magischer, kultureller Gegenstand

G = Gebaude, Haus, Burg

T = Titel

N =Name

F = Feenwesen, iibernatiirliche Wesen, Sagengestalten


http://www.cuanscadan.de/das-geheimnis-der-dunklen-coraniaid-abenteuer,#-1
http://www.cuanscadan.de/das-geheimnis-der-dunklen-coraniaid-abenteuer,#-1

