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Dia dhuit!

Ethain und Midhir weilen auf Emhain Abhlach. Ailinn und Ambhairgin
zog es nach Corrabheinns Schwinden wieder nach Magira. Und Fergal? Tja,
Fergal ist offenbar bodenstandig und hat Magira lange nicht mehr ver-
lassen. Funf Coraniaid sind noch aktiv — entweder auf Emhain Abhlach, der
»Insel der Apfelbaume«, oder auf Magira.

Wir Coraniaid auf Magira fragen uns natiirlich: Warum sind wir hier -
und nicht auf Emhain Abhlach, wo das Leben angenehmer ist? Welche
Griinde haben wir, auf Magira zu sein? Es gibt Griinde.

Ambhairgins und Ailinns Griinden versuche ich in der Geschichte
»Dorch-namhaid« nachzuspiiren. Dorch-namhaid ist der Dunkle Feind der
Coraniaid, gegen den die Coraniaid seit undenklicher Zeit kampfen. Der
Dunkle Feind existiert in vielerlei Gestalten, und er taucht immer wieder
auf. Zuletzt schien der Dorch-namhaid von Magira getilgt, doch nun
mehren sich die Zweifel.

»Dorch-namhaid« spielt kurze Zeit, nachdem Ambhairgin und Ailinn
nach Erainn zuriickgekehrt sind; sie schliefist an meine Kurzgeschichten in
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den vorangegangenen Schlangenschriften an.

Fergal nahert sich in seiner Geschichte »Nathir a’fair!« seinem Ziel. In
seiner Story schaut er weit in die Zeit zuriick und kommt dann in der
Gegenwart Erainns an. Dort trifft er auch nach vielen Jahren wieder mit
Ambhairgin zusammen. Die Begegnung ist ... ungewohnlich, weil sich ein
Ende ankiindigt. Ob es dazu kommt, erschliefst sich erst am Ausklang der
Geschichte. Und ein Ende ist ja oft auch ein Aufbruch und ein neuer
Anfang ...

Jens Kosch und Uwe Gehrke schwangen gleichfalls wieder die Federn.
Aufs Papier brachten sie vier kurze Geschichten um die Legion auf Crob-
hinmor, der erainnischen Halbinsel. Sie erzahlen von neuen Namen und
von Bier. Und Tschang taucht wieder auf!

So wird um neue und alte Geschehnisse ein Netz aus Erzahlungen
gesponnen, das sich hierhin und dorthin verzweigt. Neue und aufregende
Ereignisse in Erainn bahnen sich also an. Wir sind selbst gespannt!

follow FOLLOW & Do neuch as maith!

Amhairgin
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Dorch-namhaid

Ambhairgin

An Gormtur, der Blaue Turm nahe bei Areinnall, streckte sich erhaben tiber
Loch Scdith, den grofien See im Gleann Daloch. Vormals, als die Zeiten
noch andere waren und die Coraniaid auf Magira zahlreich, lebte in diesem
Turm der Wunder Tailtiu selbst, die Gemahlin von Ri Muirchertach, der zum
letzten Mal das Volk Erainns einen konnte.

Diese Zeiten waren langst Geschichte.

In diesen Tagen lebten nur noch wenige Coraniaid auf Magira, ver-
bunden durch eine gemeinsame Bestimmung, die den »Bund der Gerech-
ten« seit Jahrtausenden pragte. Der Kampf gegen den Dunklen Feind, den
Dorch-namhaid,! wie er bei den Coraniaid heif3t.

In die Knie gezwungen schien der Dorch-namhaid auf Magira, und seine
Schergen schienen vertrieben. Doch nun machten Zweifel sich breit. Cor-
rabheinn erlosch, einer der letzten Coraniaid auf Magira, und einer der
Machtigen. Ratselhaft war sein Schwinden. Und so begaben sich Amhairgin
und Ailinn und einige Getreue auf den unerklarbaren Weg von Emhain
Abhlach in diese Welt der Sterblichen. Im Ionatir, dem Turm der Wunder,
glitten sie hinaus in die Welt Magira. Und nach Ereignissen, die bereits
niedergeschrieben sind — und noch zu verfassen sind oder ungesagt bleiben
werden —, kiindigten sich Geschehnisse an, die die Coraniaid fortan auf
Magira wieder mit bestimmen wollten.

Ambhairgin trat aus dem Gormtur ins Freie. Er war gekleidet in eine knie-
lange blaue Tunika, in ledernes Beinkleid und kniehohe Stiefel.

Ailinn, eine Ban Uideas, folgte ihrem Gemahl mit anmutigen Bewegun-
gen in einem knochellangen, elfenbeinfarbenen Kleid aus weich flieSender
Seide, das ihre grazile Figur betonte. Die haselnussbraunen Augen strahlten
munter, und ihre kupferbraunen Haare flossen weit den schlanken Riicken

hinab.

1" Hochcoraniaid; iibersetzt: »Dunkler Feind«. Der Feind der Coraniaid, der in vielen
Gestalten immer wieder als ihr ewiger Widersacher erscheint.
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Bei beiden wies ihre Haut den unmerklichen griinen Schimmer der Cora-
niaid auf, der im Sonnenlicht des spaten Friihlingstages zu einem Funkeln
wie von kleinen Smaragdsplittern erwachte. Sie standen vor den Tiiren des
Gormtur und schauten auf den See hinaus.

Im Tal der Zwei Seen kreuzten sich sehr starke Kraftlinien, die eine inten-
sive magische Umgebung schufen. Alles hier, besonders aber nahe beim
Gormtur und jenseits von Loch Scaith im Garten Nathirs, wuchs rascher
und bliihte reicher als andernorts. Und wundersame Wesen iiberwanden
die Grenzen zwischen den Welten an diesem Ort wie selbstverstandlich.

»Splirst du ihn auch?«, fragte Ailinn, obwohl sie die Antwort wusste.
Ihre Worte schwebten wie das leise Fliistern eines lebhaft sprudelnden
Bachs.

Was sie mit ihren Sinnen in der Ferne sah, sah oftmals auch ihr Liebster.
»Der kleine Dieb ist unterwegs ins Tal, eine junge Frau begleitet ihn.«

Ambhairgin antwortete nicht.

»Du zweifelst noch immer«, sagte Ailinn. Sie schaute ihn an, doch er
wandte sich ihr nicht zu. »Du zweifelst, ob du Corrabheinn in der Not so
zur Seite gestanden hast, wie du einem Freund beistehen musst.« Thre
Augen richteten sich nun zum See. Uber das glatte Wasser zog eine Schar
Raben wie ein wogender Schemen; sie stahlen sich in die Schatten der
grinen Baume.

Ambhairgin ging die Stufen hinunter zum griinen Weg, der sich ver-
zweigte und auch zum See fithrte. Noch immer sagte er nichts.

Ailinn trat zu ihm. »Du kannst nichts ungeschehen machenc, sagte sie.
»Und wir wissen beide, aus welchem Grund du auch zuriickgekommen
bist.«

»Ja, wir beide wissen es«, sagte der Coraniaid endlich. Seine Hand
beriihrte leicht das Schwert Feanamorna, das er an seiner rechten Seite trug
wie ehedem, als er Seite an Seite mit seinem Freund auf Huanaca! gefoch-

1 Auseinandersetzungen auf Huanaca, die im 1049 nK begannen. Im selben Jahr {iber-

nimmt das Coraniaid-Herrscherpaar Muirchertach und Tailtiu die Macht auf Huana-
ca.
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ten oder spiter gegen die Horden der Finsternis bei Maghairé Da Ceo!
gekampft hatte.

»S0 viele Schlachten, so viel Leid«, sagte Ailinn leise, als sie seine
Gedanken spiirte, die in den vergangenen Wochen so oft um Krieg und
Verlust und Abschied kreisten.

Natiirlich spiirte sie in jeder Nacht das Leid ihres Liebsten, die Fragen,
die ihn im leichten Dammerschlaf der Coraniaid bedrangten, die Ant-
worten, die nur er selbst geben konnte — und die er noch nicht gefunden
hatte.

»Wie ich dieses sinnlose Sterben verachte«, fuhr Ailinn fort. »Wir Weisen
Frauen leben fiir das Leben. Fragst du dich, fiir was du lebst?«

Diese Frage stellte Ailinn ihm nicht zum ersten Mal. Doch seit ihrer
Riickkehr nach Erainn verschloss sich Amhairgin, sagte nicht, was er tief in
seinem Innern fiihlte.

»Bist du wirklich sicher, dass der Dorch-namhaid nicht von Magira ver-
trieben wurde, dass der Dunkle Feind wieder erwacht ist?« Auch die Frage
hatte sie ihm oft gestellt, seit sie hierher zuriickgegangen waren, doch er
wich aus. Wollte er die Antwort selbst nicht wissen?

»Wenn ich sicher bin, gibt es fiir mich keine Wahl. Du weifst, was ich
dann tun muss,« sagte er.

Ein Schatten huschte iiber das Gesicht der Ban Uideas. Sie nickte. »Du
weifst also, dass sich der Dorch-namhaid auf Magira wieder regt«, sagte sie.
Ihr Blick wanderte tiber die griine Fiille, die sich vom See her die Hange
hinaufzog bis zu den kahlen grauen Bergesgipfeln.

»Er ist wieder da. Der Dorch-namhaid ist nahe, viel zu nahe an Erainn.«

»Und du denkst, er tragt womoglich die Schuld fiir Corrabheinns
Schwinden, sagte sie.

Nun schaute Amhairgin seiner Gemahlin in die Augen. Sie las die Trauer
in ihnen, und das unfassbare Leid.

»Will ich das wirklich wissen, Ailinn?«

Legendare Schlacht im Jahr 1 ndF auf der »Ebene der Zwei Nebel« in Erainn, bei der
sich zuerst die Heerscharen von Muirchertach und von Manawyddan gegentiber-
stehen, spater aber vereint gegen die Horden der Finsternis kampfen. Nach dem Sieg
wird Muirchertach als Hochkonig von Erainn anerkannt.
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Sie legte ihre Hand auf seinen Arm. Es war nur eine sanfte Beriihrung,
und doch sagte sie mehr iiber ihre Verbundenheit als tausend Worte. »Du
denkst, ob es der Dorch-namhaid war — und ob du nicht an Corrabheinns
Seite hattest stehen sollen, als die diisteren Schatten tiber ihn herfielen.«

»Du kennst mich besser, als ich mich kenne, Ailinn. Ich weifs nicht, ob mein
Freund aus eigenem Willen aus unseren Augen entschwand, oder ob der
Dorch-namhaid ihm das Leben raubte. Wie immer es war, ich war nicht bei

ihm R



Schlangenschriften 105

Seine Zahne mahlten aufeinander, als konne er den Schmerz zermalmen
wie einen der Orcs auf Maghairé Da Ceo. Zu jener Zeit, als Corrabheinn
ihm beisprang und sie Riicken an Riicken kdmpften, bis eine riesige Horde
tot vor ihnen lag. Gemeinsam machten sie damals den Finsterniswesen den
Garaus. Und am Abend, nach der blutigen Schlacht, tranken die zwei
Freunde gemeinsam am Feuer zu viel Uisce Beatha und lachten, was sie
selten taten. Viel zu selten.

»Wir gingen wieder nach Emhain Abhlach, weil wir den Frieden such-
ten«, fliisterte Ailinn. Ihre Augen verloren das Griin aus dem Blick, eine
graue Wolke bedeckte die Sonne, und ein schwarzer Schatten huschte tiber
den unschuldig glitzernden See. »Wir glaubten, den Dorch-namhaid und
seine Schergen von Magira vertrieben zu haben. Warst du dir wirklich
sicher, dass er nach der Niederlage seiner Lakaien in Cuanscadan und
andernorts aufgegeben hat?«

Zuweilen sprachen sie dariiber, nachdem sie Cuanscadan und diese Welt
verlassen hatten, doch immer hatte ihr Gemahl sich im Ungefahren bewegt,
von »ich glaube« gesprochen. Nie hatte er sich festgelegt.

»Er ist auf Magira geblieben und hat seine Wunden geleckt. Er hat
Magira nie verlassen.« Er schaute sie an. Seine Augen blitzten, die Trauer
war ausgeloscht. »Das wahre Bose stirbt niemals«, sagte er kalt. »Wir woll-
ten Ruhe finden auf Emhain Abhlach. Wir wollten endlich Frieden haben.«

»Wir wollten den Frieden schaffen, ohne die Waffen immer und immer
wieder ergreifen zu miissens, sagte Ailinn leise. Ihre Hand 16ste sich von
ihm, sie gingen einige Schritte weiter hinunter zum See. »Wir Weisen
Frauen verabscheuen den Krieg, Liebster, wir wollen das Leben erschaffen
und bewahren und erhalten fiir die Zeit, die fiir ein Leben angemessen ist.
Wir wollen die Harmonie, wir wollen den Frieden in unseren Handen
halten, formen und gestalten. Wir sind nicht auf dieser Welt und auch aut
keiner anderen, um zu toten.«

Ihr Blick mied nun seinen.

»Ich hasse es, auf den Schlachtfeldern Freunde neben mir sterben zu
seheng, setzte Amhairgin an, »Leben ist kostbar. Doch das Bose liebt nicht
das Leben, sondern den Tod, Ailinn. Ich will bewahren, was uns lieb ist, ich
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will es beschiitzen. Ich will keinen Krieg. Doch was bleibt mir, wenn das
Bose sich wieder erhebt, seine Krallen scharfer als je zuvor und seine Gier
nach Blut und Leben und Seelen unendlich. Soll ich zuschauen? Sollen wir
Coraniaid beiseitestehen und ... warten. Worauf? Das Morden endet nicht,
wenn wir Coraniaid tatenlos zusehen. Wir haben uns vor Aonen verpflich-
tet, den Dorch-namhaid zu bekampfen, wo immer er ist, wann immer er
1st.«

»Und er ist immer noch auf Magira, und das darf nicht seing, fliisterte
Ailinn. Thre sanfte Stimme flog leicht davon wie ein Traum beim Erwachen.
»Mir gefallt das nicht, Liebster, denn es werden Menschen sterben und
Wesen, die es nicht verdienen zu sterben.«

»Habe ich eine Wahl?«, fragte Amhairgin. »Der Einfluss des Dorch-nam-
haid war nie geschwunden. Vielleicht hat er Corrabheinn ausgeldscht.
Andere Coraniaid starben in der letzten Zeit, und der Dail ist dezimiert.
Wir sind nur noch wenige Coraniaid auf Magira. Das ist kein Zufall, Ailinn.
Erainn ist schwach, der Einfluss der Coraniaid auf Magira verklingt, und
ich weifs nicht, wem auf Ageniron wir trauen konnen.«

Fast zartlich fasste er den Schwertknaut.

Tu es nicht, wollte Ailinn schreien, doch sie schwieg.

Die Klinge wurde langsam sichtbar. Tiefe Schwarze zuckte hervor. Er zog
Feanamorna! ins Licht. Die Klinge schdpfte Atem und brannte wie verfluch-
tes schwarzes Feuer. Ein kalter Odem floss wie der Tod aus der Schwert-
scheide, ein Oliger dicker Nebel, der sich im Nu ausbreitete wie ein Pest-
hauch, die griinen Graser ringsumher kraftlos machte, wucherte wie ein
boses Kraut und die Straucher erschopft seufzen liefs.

Die Klinge flimmerte und strahlte und war doch schwarz wie die tiefste
Nacht, als Amhairgin sie in seiner linken Hand hielt.

Grauschwarzer fauliger Schwaden stromte umher und wuchs.

Ailinn schloss ihre Augen und erhob ihre Hande und fliisterte mit fester
Stimme die alten Worte der Weisen Frauen. Nun umschloss flimmernder
Schimmer die unheilvollen Schwaden und trieb sie zurtick ins Schwert. Ein

1 Magisches Schwert mit eigenem Willen, das von zauberkundigen Coraniaid
geschmiedet wurde.
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entseeltes Stohnen erklang, und das Schwarz der Schwertklinge wurde matt
und blass.

Die Coraniaid atmete tief ein und aus und sah ihren Ehegatten mit
funkelnden Augen an. »Es lebt wieder, es saugt Kraft und ruft nach
Seelen«, sagte sie leise, als ob sie nicht wollte, dass Feanamorna, das
unselige Schwert, sie horte. »Der Dorch-namhaid ist also wirklich nahe.«

Ambhairgin schob Feanamorna zuriick in die Schwertscheide. Sein Atem
ging schwer, seine Augen aber funkelten mit neu erwachtem Kampfgeist.
»Ich kann mich nicht weigern. Wir Coraniaid sind nicht dafiir geboren,
unser Leben zu bewahren, wenn andere sterben. Und auch Feanamorna
wird wieder seinen Blutzoll vom Bosen fordern.«

»Und du wirst dich nicht scheuen, den Blutzoll zu entrichten. Auch
nicht, wenn ich dich darum bitte«, sagte Ailinn erschopft, und zwei zart-
griine Tranen tropften ihre Wangen hinab auf das immergriine Gras.

Ambhairgin wandte sich ihr zu, schlang die Arme um seine Gemahlin und
sagte: »Ich tue es nicht, weil Feanamornd es will oder das Bose mich
zwingt, ich tue es, weil ich es will. Fiir dich und alle, die in Frieden und
Freiheit leben sollen. Wir kampften immer fiir die Freiheit — und wir
werden immer kampfen, solange das Bose in dieser und in jeder anderen
Welt existiert. Du weif$t das. «

»Ich weifs das«, sagte Ailinn und kiisste ihn zartlich auf die Lippen.

Langsam l6ste sich Amhairgin aus der Umarmung. »Ich werde Kontakte
kniipfen zu den anderen Landern und sehen, wer auf unserer Seite steht.
Oder ob der Dorch-namhaid seine Fiihler bereits weiter ausgestreckt hat,
als wir wissen. Clanthon hat Erainn vereinnahmt. Ich muss herausfinden,
wohin der Dorch-namhaid seine Faden gesponnen hat. Clanthon wird wohl
von Henoch regiert. Wir miissen ihn kennenlernen, damit wir wissen, ob
der Dorch-namhaid bereits weiter ist, als wir wahnen.«

»Es gibt Gertlichte, Henoch habe mit einem Feuerddmon gekampft. Zu
jener Zeit gewann Magira fiir uns Coraniaid erst langsam wieder an Bedeu-
tung. Vor der Finsternis tauchten die ersten Anzeichen auf, der Dorch-nam-
haid sei erwacht. Dieser Feuerdamon sei damals nicht besiegt worden, heifst
es«, sagte Ailinn.
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»Und der Ageniron-Pakt ist zerbrochen. Das mag ein Zeichen sein,
Ailinn, dass der Dorch-namhaid seit Jahren im Hintergrund agiert. Wir
werden hierbleiben auf Magira. Wir werden erkunden, was geschehen ist
und was geschehen wird. Wir werden die Geschicke Erainns in die Hande
nehmen, wir werden die Erainner nicht allein lassen, wenn der Dorch-nam-
haid sie vom Antlitz dieser Welt tilgen will. Wir Coraniaid tragen Ver-
antwortung dafiir, was geschehen ist. Wir haben uns tauschen lassen, wir
haben uns in falscher Sicherheit wiegen lassen.«

»Wir Weisen Frauen waren uns sicher, dass es andere Wege gibt als
Krieg«, sagte Ailinn. » Aber sieh, Liebster, der Dieb ist da.«

Beide schauten hiniiber zum See. Sanft wiegten sich die Schilfblatter im
warmen Wind. Zwei Reiter naherten sich auf Schimmel und Rappen, nutz-
ten den schmalen Pfad am Ufer entlang, passierten den kleinen Steg am
Wasser und legten die letzten Meter zum Blauen Turm zuritick.

Airim, der alte Dieb, glitt beddchtig vom Schimmel, verzog aber das
Gesicht, als schmerze ihn etwas. Dann gewann er die Kontenance zurtick
und grinste frech wie damals, als er Amhairgin zum ersten Mal begegnete,
wahrend dieser noch der Fiirst von Cuanscadan war.

Eine junge Frau sprang behande von ihrem Rappen mit ernstem, wachem
Gesicht, schaute sich mit schnellem Blick um und taxierte die beiden Cora-
niaid.

Der Dieb klopfte sich Dreck von den Schenkeln, lupfte seinen frechen
Hut und sagte: »Nathir sei mit euch, hochverehrte Ban Uideas.« Er neigte
seinen Kopf. Schmutzkrusten bedeckten seine rechte Wange und verbargen
nur leidlich einen blutigen Striemen. Ein Hosenbein war eingerissen.

Ailinn schmunzelte. »Nathir sei mir dir, Airim.« Sie reichte ihm die
Hand, und der alte Dieb legte einen vorbildlichen Handkuss hin.

Ceara verkniff sich ein Lachen, denn so zurtickhaltend hatte sie ihren
alten Lehrmeister noch nie erlebt.

Airim verbeugte sich tief vor dem Coraniaid. »Euch muss mein Nathir sei
mit euch gentigen, Flirst«, sagte Airim mit frechem Lacheln. »Den Handkuss
spare ich mir.«

»Hoflich wie frither«, sagte Amhairgin mit einem fliichtigen Lacheln.
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»Aber lasst uns nach eurem langen Ritt eine kleine Mahlzeit einnehmen.
Und dann erzahlt ihr beide mir, was passiert ist. Und was es Wichtiges gibt
aus Areinnall. Du hast Airim sicher wieder auf dem Laufenden gehalten,«
sagte der Coraniaid zu Ceara.

Die junge Diebin stutzte. Dann dammerte ihr, dass ihr Ausflug nach Gle-
ann Daloch vor wenigen Tagen doch nicht so verborgen geblieben war, wie
sie gedacht hatte. Was hatte ihr Lehrmeister auf dem Ritt ins Tal der zwei
Seen gesagt: »Du kannst nichts. Du weifst nichts. Weder vom Leben noch davon,
was eine gute Diebin ausmacht.«! Wie recht er wohl hatte. Von den Coraniaid
wusste sie offenbar noch weniger, als sie gedacht hatte.

Der Coraniaid wies auf Tisch und Stiihle nicht weit entfernt vom glit-
zernden See.

Jetzt erst wurde die Aufmerksamkeit von Airim und Ceara auf einen
Platz nahe beim Seeufer gelenkt. Verwirrend flinke Feen schwirrten umbher.
Die Feen legten Geschirr auf und stellten Becher hin, fiillten bunte Glaser
mit kithlem Saft aus rubinroten Beeren, die irgendwo auf den wilden
Wiesen an Strauchern wuchsen. Sie tischten Kuchen auf und steckten
namenlose Blumen in irdene Vasen, die sie nicht mit Wasser, sondern mit
Erde fiillten, damit sie die Blumen spater wieder ins Erdreich zuriickgeben
konnten.

Die filigranen Fliigel der Feen schimmerten in unendlich vielen Farben,
und die Feen waren grofs wie ein Handteller und arbeiteten zusammen, wo
es notig war. Doch schienen sie bemerkenswert kraftig zu sein — oder
bedienten sie sich zauberhafter Krafte, die im Tal der Zwei Seen so lebhaft
flossen?

Doch bevor die Coraniaid und die beiden Diebe Platz nahmen, fragte
Ailinn: »Du bist verletzt, soll ich dir helfen?«

»Oh, das ist nichts, hochverehrte Ban Uideas. Wir sind uberfallen
worden! Fiinf kréftige Rduber waren es, aber ich habe sie in die Flucht
geschlagen.« Er wischte sich wie beildaufig iiber die Backe. »Ihr solltet die
Réauber sehen!«

1" Ceara bezieht sich auf ein Gespréach mit Airim in der Kurzgeschichte »Nicht zu alt fiir

diesen Scheifd«, erschienen in: Schlangenschriften 104, Follow 453.
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Ceara verlor mit jedem Wort mehr die Fassung und prustete laut los.
»Airim ist vom Pferd gefallen. Er wollte schneller reiten als ich. Da hat er
sich aber geschnitten.«! Sie lachte aus vollem Herzen. »Rauber sahen wir
keine. Airim war nur ...« Sie sah den Dieb an.

Doch Airim grinste selbst. »Ceara hat eine blithende Phantasie«, sagte er
verschmitzt. Dann schob er Ceara zum Tisch hin. »Ihr habt recht, ich habe
Hunger wie ein Bar. Ich muss jetzt essen. Und dann erzidhle ich euch, was
wirklich passiert ist. Und was sich in der Hauptstadt so tut. Ach, aus dem
alten Cuanscadan sind noch mehr in Areinnall, als ihr wahrscheinlich
wisst.«

Er warf Amhairgin einen beredten Blick zu. »Das wird euch vermutlich
besonders interessieren, Craiceanna? ist auch in der Stadt. Vielleicht sollte
sie wieder in eure Dienste treten.« Er schwieg, als sein Blick zu Ailinn wan-
derte.

Ailinn betrachtete ihn bei seinen letzten Worten mit versteinerter Miene.

»Bgal«, sagte Airim. »Ich muss jetzt etwas essen, sonst krieg ich kein
Wort mehr raus.« Er schob sich ein grofles Stiick Kuchen in den Mund und
schmatzte.

»Dann erzahl doch du uns, was in Areinnall geschehen ist«, sagte Ailinn
beherrscht und schaute Ceara an.

Die junge Diebin warf ihrem Lehrmeister einen fragenden Blick zu. Aber
der nickte blofs mit vollem Mund. Ceara also begann von der Diebesgilde
und der moglichen Kooperation mit den Coraniaid zu erzdhlen und von
der neuen Morderbande in der Stadt.

Und so ndherte sich der Tag dem Abend auf schnellen Fiiffen. Und
Kerzen wurden entziindet und Lampen, und sie tauchten die griine Wiese
unter dem Ionattr, dem Turm der Wunder, in goldenes, warmes Licht. Und
ab und zu erklang sogar ein herzliches Lachen an diesem magischen Ort ...

1" Ceara bezieht sich auf das Wettrennen am Ende der Kurzgeschichte »Nicht zu alt fiir

diesen Scheifd«, erschienen in: Schlangenschriften 104, Follow 453.

2 Craiceanna gehorte zur Gardairiin, der Geheimpolizei in Cuanscadan, die Amhairgin
dort eingerichtet hatte. Craiceanna ist eine ausgebildete Assassinin und arbeitete mit
Séamas Ceangal zusammen. Ausfiihrlich beschrieben wurde Craiceanna im Quellen-
buch »Cuanscadan — Tor nach Erainn« zum Rollenspiel MIDGARD.
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Nathir a’fair!

Fergal

Jenen aber, welche nicht mehr zu den Coraniaid zdhlten,
ihnen war es versagt, teilzuhaben an der Gnade.
Erst spit erkannten sie ihren Verrat.
Nur wenigen aus ihren Sippen wurde Vergebung
um den Preis der Aufgabe ihres Selbst zuteil.
Und so wandelten sich die Neamh-neachal,
von denen manche ihr Blut den Edlen der Coraniaid verschrieben.

Emhain Abhlach (vor langer Zeit)

Der Matha-ionad®> war kreisrund und hatte hohe Mauern aus aufgeschich-
teten, unbehauenen Steinen, von denen viele mannshoch waren. Oberhalb
vom Einlass in das Rund gab es einige aufrecht stehende Dolmen, welche
die Tribiine umrahmten. Das Bauwerk wirkte grob, geradezu brutal, und es
erweckte den Anschein, als ob es nicht von den Coraniaid erbaut worden
sein konne.

Fergal blickte sich um; es waren nur noch sechs von ihnen iibrig, und er
kannte sie alle seit seinen frithesten Kindheitstagen. Sie standen inmitten
dieses Matha-ionad und warteten auf das Nahen des kommenden Tages.
Die vergangenen Monde hatten einen grausamen Blutzoll von ihnen gefor-
dert. Nur noch eine Priifung, dann war die »Reinigung« vollzogen.

Kein Vogel war zu horen, als der Tag langsam erwachte. Das Licht schien
das Innere des Platzes zu meiden, so, als mochte es sein Angesicht nicht
diesem Ort zuwenden. Und doch erreichten zogerlich die ersten Strahlen
den sandig fleckigen Grund und schienen ihn ein wenig zu erwarmen.

1" Hochcoraniaid; eigentlich: »An Neamh-neacha»; tibersetzt: »Die, die nicht sind«
(sinngemafs).

2 Hochcoraniad; iibersetzt: »Kampfplatz..
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Schlagartig hing der Geruch nach Eisen, Erbrochenem und Angst in der
morgendlichen Luft.

Die sechs Kandidaten verteilten sich am Rand des Platzes. Fergal und die
anderen blickten hoch zur Empore, wo nun mehrere schwarz verhiillte
Gestalten standen. Endlich ging einer von ihnen an den Rand und hob seine
Hand. Ein rotes Tuch wurde losgelassen und fiel zu Boden.

Dann begann es.

Airchthar hielt seine Hande vor seinen Unterleib, wo Fergals Dolch die
Bauchdecke breit eroffnet hatte, und brach stohnend zusammen. Er nickte
Fergal mit zusammengekniffenen Lippen zu, welcher hinzutrat und seinem
alten Gefdhrten mit einem Hieb in den Nacken das Leben nahm.

Fergal spiirte den Luftzug, als einen Moment spéter ein Speer an seiner
Kehle vortiiber pfiff. Er rollte sich ab und sprang auf. Nur noch zwei von
ihnen waren auf den Beinen und kampfbereit. Aufier ihm war es Bryna, die
auf der anderen Seite des Platzes stand und nun auf ihn zustiirmte.

»Nathir a’fafr!«!

Schlagartig ging ein Ruck durch die Kampfer, der Kampfrausch verflog
schlagartig. Bryna und Fergal hielten sofort inne. Sie liefSen ihre Waffen
sinken und sahen einander in die grauen Augen. Dann traten sie in die
Mitte des Matha-ionad.

Die Tribiine hatte sich geleert. Die verhiillten Gestalten betraten nun den
Platz und verhielten am Rand. Zwei von ihnen nahmen ihre Kapuzen ab
und traten zu den beiden Uberlebenden.

Dieses war das erste Mal, dass Fergal auf Corrabheinn traf. Dieser blickte
Fergal priifend an und reichte ihm die Hand.

Und so geschah es, dass Fergal in das Haus Nessa aufgenommen wurde,
und Corrabheinn selbst hatte ihn zu seiner Wache bestimmt.

»Dein Wille bleibt frei, so lang er nicht gegen mich und mein Wort steht.
Ein Geas bindet Dich an mich und mein Leben. Das Haus Nessa heifst Dich,
Fergal, willkommen!«

1 Ausruf (in aller Regel eine zwingende Anordnung, Befehl, Anweisung) in Hochcora-
niaid; tibersetzt: »Nathir sieht!«, beispielsweise im Sinne von »Nathir sieht, was du
tust.«
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Fergals Handgelenk umschloss nun ein silberner Armreif. Er blickte auf
die feinen Linien im Metall, welche sich fortlaufend zu bewegen schienen
und so das Auge lockten, sie weiter zu betrachten.

»Eine Reise steht bald an, Fergal. Grofle Gefahren warten auf uns. Mag
sein, dass wir auch grofie Ehre fiir das Haus Nessa erringen konnen. Deine
Aufgabe wird keine Leichte sein!«

»Es heifit, dass das Uibhean Nathrach! gefunden wurde, erwiderte Fergal
zogerlich, wahrend er den ungewohnten Armreif befiihlte.

»Heifst es das?« Corrabheinn hielt inne. Fergal schien es, dass ein
Schmunzeln seine Mundwinkel umspielte.

»Ja, wir machen uns auf die Suche nach dem Ei der Schlange. Komm, es
gilt, vieles noch vorzubereiten!«

Erainn im Sommer 56 nach der Finsternis

»Calahan, Brannon und Arlen sind in der vergangenen Nacht von uns
gegangen. Ihre Wunden waren zu schwer. Aber sie sind mit einem Lacheln
auf den Lippen eingeschlafen.«

Fergal blickte zu der kleinen Schar von Kriegern, die vor ihm stand und
ihn nun mit versteinerten Mienen anblickte.

Endlich ergriff einer von ihnen das Wort: »Mit jedem Kampf werden wir
weniger, Fergal. Wir sind — mit Dir — nur noch zu siebt. Es sind nur noch
Uberfille und Hinterhalte, zu denen wir fahig sind. Und auch diese zehren
an unseren Kraften. Das Volk, Fergal, das Volk steht nicht mehr an unserer
Seite! Sie zahlen ihre Abgaben an ihre neuen Herren, sie scheinen zufrie-
den. Es gibt sogar viele, die uns fiir gemeine Rauber halten. Ware es nicht
an der Zeit, endlich Rat im Wes, in Areinnall, zu suchen?«

Fergal runzelte die Stirn und hob mit schneidender Stimme zu einer Ant-
wort an. »Die Seanfhir erfiillen die ihnen erteilten Aufgaben, bis sie von
ihnen genommen wurde. Und dies ...«

Fergal stockte und blickte zogerlich auf sein Handgelenk. Er drehte seine

1" Hochcoraniaid; {ibersetzt: »Ei der Schlange«.
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Handfldche nach oben und zur Uberraschung aller fiel der Armreif nun zu
Boden. Mit aufgerissenen Augen biickte er sich, seine Hande zitterten, als er
das Schmuckstiick wieder an sich nahm. Er versuchte irritiert, den Armreif
wieder umzulegen, doch gelang dies nicht. Endlich blickte er auf zu seinen
Begleitern.

»ER ist von uns gegangen. Wir ziehen heim in den Wes!«

Die Krieger schauten einander fragend an, dann blickten sie zu Fergal, der
sich mit langsamen Schritten auf sein Pferd zubewegte. Den Mannern
schien es, als ob die Last von Jahrhunderten auf die Schultern ihres Anfiih-
rers driickte. So hatten sie ihn noch nie gesehen!

Fergal safs auf und nickte seinen Begleitern zu.

Schweigsam folgten sie ihm zu ihren Pferden und ritten in die Nacht.

Sie reisten nur nachts und kamen langsam voran. Sie suchten Unter-
schlupf an abgelegenen Orten, und sorgsam wurde jeder Kontakt mit den
Bewohnern des Landes vermieden.

Endlich waren Sommer und Herbst vorbei, und endlich wurden auch die
Patrouillen seltener.

Fergal war immer schweigsamer geworden.
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Seine Krieger hatten sich auch daran gewohnt. Und doch machten auch
sie sich ihre Gedanken. »Was ist nur mit ihm? Wie kam es zu diesem
Sinneswandel? Dieser zerbrochene Armreif kann doch nicht etwas bewirkt
haben, was nicht auch unser Kampf hatte bewirken konnen!«

»Er hat sich nicht umentschieden, Fiann. Aber es scheint etwas passiert zu
sein, was unseren Auftrag anderte. Fergal ist so ruhig wie noch nie. Gestern
sagte er mir, dass sein Weg nach Areinnall fithren wird. Ich weif$ nicht, was
dies zu bedeuten hat. Doch scheinen fiir uns Wenige nun friedlichere Zeiten
anzubrechen.«

Fiann nickte, lachelte dann zogerlich und bald immer breiter.

»Friedliche Zeiten ... Das ware wirklich was! Kein Hunger! Wohlige
Warme! Menschen, die einen wieder anlacheln und das nicht tun, weil sie
einen flirchten!«

»Ja, moglicherweise wird uns dieses wieder bevorstehen. Doch ist der
Weg noch weit, und wir miissen auf den kommenden eisigen Winter
hoffen, dass er uns und unseren Weg beschirmt.«

So kam es, dass die Seanfhir! aus dem alten Herzen Erainns fortzog und
sich weiter dem Wes zuwandte.

Areinnall im Wolfsmond 57 nach der Finsternis

Die ersten Zeichen des kommenden Friihjahrs zeigten sich im Land, und
die Hoffnung des Frithjahrs spiegelte sich in den Gesichtern der Bauern
und Handler auf dem alten Handelsweg.

Der Weg fiihrte lange Strecken an der Hochlandkiiste entlang und war
die Hauptroute zwischen Almhuin im Nor und Areinnall im Siid. Uber
lange Strecken wand sich das Band der Strafse an der Hochlandkiiste ent-
lang und erfreute den Betrachter, denn steil fiel die Kiiste zur rechten ab. Es
wirkte so, als ob vor nicht allzu langer Zeit eine furchtbare Katastrophe
grofse Landmassen hier herausgerissen hatte.

Doch: Solche gab es nicht — oder sie war den O Téthail Nathrach nicht

1 Erainnisch; tibersetzt: »Die Alten«. Alter Ehrentitel der Wachen von Forrach Sean.
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bekannt. Die Coraniaid hatten diese kunstvolle Strafie erbaut und noch
immer erfiillte sie ihren Zweck.

Als die ersten Gebdaude Areinnalls endlich auftauchten, schien die unter-
gehende Sonne auf die kupferbeschlagenen Dacher der hochsten Tiirme
und lief3 sie golden gleifien.

Auf ein Zeichen Fergals hin machte die Gruppe Halt. Im langsam
ersterbenden Licht des Tages schlugen sie ein letztes Nachtlager auf. Mehr-
fach kamen noch ein paar andere Reisende hinzu und wollten sich dazu-
gesellen, doch tiberlegten sie es sich schnell, als sie die abgerissene Truppe
naher in Augenschein nahmen.

Doch etwas war heute anders als in den letzten Wochen: Fergal ging zu
den Packtaschen seines Pferdes und entnahm ihnen seine Riistung. Mit prii-
fendem Blick musterte er sie, dann legte er sie an. Seine Hande glitten tiber
das lange Kettenhemd aus Aithinn, welches sich unter seinen Fingern kurz
zu verfarben schien, wahrend es sich wie ein lebendiges Wesen an ihn
schmiegte. Kurz umspielte der Anflug eines wehmutsvollen Lachelns seine
Mundwinkel.

Seine Begleiter hatten mittlerweile das Lager aufgeschlagen und blickten
staunend zu ihrem Anfiihrer, der nun gewappnet abseits stand und das
verblassende letzte Licht auf den Wallen der Burg Areinnalls betrachtete.

Fiann wandte sich von Fergal ab und mit ihm begannen auch die anderen
damit, sich auf den morgigen Tag vorzubereiten.

Zur gleichen Zeit in Ailleacht-rigtil® iiber der Hauptstadt Areinnall

Ambhairgins Blick schweifte fort, vorbei an den hohen Mauern und ihren
Wehrgangen. Seine blauen Augen schienen einen Punkt in der Ferne zu
fixieren.

Das Knistern des Kaminfeuers untermalte das Rauschen des Meeres, wel-

1 Hochcoraniaid; {ibersetzt: »Majestatisch, schon«. Der Name bezieht sich auf die erhabenen,
bertickend schonen Tiirme und Bauwerke der Burg, die dereinst von den Coraniaid hoch
tiber der Stadt erschaffen wurde.
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ches bis hier oben zu horen war. Es liefs den Coraniaid in Anerkennung fiir
die Wahl dieses Ortes als Hauptstadt verhalten lacheln. Es mochte sein,
dass die Wahl dieses Ortes zur Hauptstadt, geschehen weder aus taktischen
oder auch wirtschaftlichen Griinden, fiir »Menschen« schwer zu verstehen
war. Doch die Wahl war vor langer Zeit durch Coraniaid getroffen worden
und diese fallten ihre ihre Entscheidungen oft aus Gesichtspunkten, die fiir
Menschen ratselhaft waren ...

»Morgen werden sie eintreffen. Sein Entschluss steht fest und er erwartet,
dass ich ihn akzeptiere. Das werde ich tun. Und dann wird es auf Dich
ankommen, Tuirne.«

Ambhairgin wandte sich um zu einer hoch gewachsenen Coraniaid. Sie
trug einen goldenen Haarreif in der Form einer Schlange, der ihr langes
braunes Haar zuriickhielt.

»Es bleiben mir nur wenige Augenblicke, die Gnade Nathirs zu erflehen,
und sein gefasster Entschluss macht mein Tun nicht leichter.«

»Erhalte sein Leben, Tuirne. Es wird an mir sein, es morgen am Griansli-
abh! mit neuem Sinn zu erfiillen.«

1" Erainnisch; iibersetzt: »Sonnenberg«.
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Als Tuirne den Raum verlassen hatte, wandte sich Amhairgin erneut
Areinnall zu, das sich mit seinen schlanken Tiirmen unter der Burg ausbrei-
tete. Unzahlige Lampen tauchten die Stadt in einen goldenen Schimmer.

»Ich brauche Dich, Fergal. Unsere Aufgabe ist noch lange nicht beendet!«

Areinnall am folgenden Morgen im Wolfsmond

Eine fiir Menschen wundersam geschwungene StrafSe fithrte vom Haupttor
aus nur scheinbar ziellos durch die kunstvollen Viertel der Stadt, welche
vor ewigen Zeiten von den Coraniaid erbaut worden waren.

Die Strafle fiihrte zum Taithneam-ionad' der Stadt. Hier befand sich das
Ard-Teach® Areinnalls neben einer Anzahl kleinerer Gebaude, die ebenfalls
mit ihren geschwungenen Formen dem Auge des Betrachters schmei-
chelten. Das Ard-Teach wies eine Anzahl von schlanken Turmen auf, die
mitunter durch filigrane Briicken verbunden und mit blankem Kupfer
beschlagen waren.

Es war auch fiir die O Téthail Nathrach® ein ungewdhnlicher Anblick,
hier an diesem Ort Amhairgin, einen Coraniaid, selbst zu erblicken. Er trug
ein edles Kettenhemd aus Aithinn und hatte sein Schwert Feanamorna an
seiner Seite. Keine Wache begleitete ihn, und sein Blick war der Strafie
zugewandyt; so, als wartete er auf etwas.

Wahrend das Licht des neuen Tages zunehmend den Platz durchflutete,
sammelten sich mehr und mehr Bewohner Areinnalls und beobachteten
das Geschehen. Kaum einer beachtete die Coraniaid Tuirne, die sich ein
wenig abseits hielt und durch ihre tief heruntergezogene Kapuze nicht zu
erkennen war.

Dann endlich: Eine Gruppe von Reitern in voller Schlachtriistung
gelangte auf den Platz. Langsam tiberquerten sie die freie Flache und hiel-
ten vor dem Ard-Teach. Dort wartete Amhairgin auf sie.

1 Hochcoraniaid; tibersetzt: »Zauberhafter Platz«.
2 Erainnisch; ibersetzt: »Hohes Haus, »Palast«.

3 Erainnisch. Die O Téthail Nathrach sind die Bewohner Erainns.
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Fergal, denn dieser war der Anfiithrer der Gruppe, safs ab und schritt auf
Ambhairgin zu. Er hielt kurz inne, zog dann einen Gegenstand hervor und
legte ihn vor sich auf den Boden.

Ein kleiner Junge sagte spater, dass er gesehen habe, wie Amhairgin dem
Ankommling zugenickt hatte.

Es mag sein, dass dies der Fall war. Sicher ist jedoch, dass der fremde
Coraniaid plotzlich eine lange Klinge in der Hand hatte und dass er nun
plotzlich aus einer tiefen Verletzung heraus blutete.

Das griin schimmernde Blut pulste auf das Weifs der Steine, die merk-
wirdig zu glitzern begannen. Schreie ertonten. Keiner der Zuschauer hatte
damit gerechnet, und auch die Reiter waren offenbar tiberrascht.

Fergal taumelte, er kniete sich hin. Noch immer blickten er und Ambhair-
gin sich an. Dann, endlich, begann Fergal vorniiber zu fallen. Amhairgin
hob die Hand.

Im Dunkel eines Torweges schloss Tuirne, die Weise Frau der Coraniaid,
ihre Augen. Mehr bedurfte es nicht.

Ambhairgin sah zu Fergal, der sich nun langsam wieder zu regen begann
und sich letztlich aufrichtete. Irritiert blickte er an sich herunter. Er sah das
Blut auf den glanzenden Steinen und blickte fragend zu Amhairgin.

»Nathir a’fair!«

Fergal zuckte zusammen, als wenn ihn ein Hieb getroffen hatte, und lief3
seine Klinge fallen. Zitterte er? Endlich trat aus dem Dunkel Tuirne hinzu
und fiihrte ihn an Wachen vorbei in das Ard-Teach. Amhairgin folgte
ihnen.

Zuriick blieben sechs gertistete Krieger, die einander fragend anblickten
und auf die Riickkehr Fergals, ihres Anfiihrers, warteten.

Griansliabh - der Sonnenberg — unweit von Areinnall am Abend des
gleichen Tages

Der eisige Wind pfiff tiber den Griansliabh und lies die Wachen schaudern.
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Sie zogen ihre Umhinge enger und blickten hiniiber zur Solabh Fdibhille
welche den Hiigel inmitten eines uralten Leacht? kronte.

Trotzig hielt dort die Buche seit Ewigkeiten den Winden stand, welche die
Hiigel in dieser Hohe peinigten. Kein Baum aufier ihr hatte standhalten
konnen. Traurig vertrocknete Reste zeugten von den vergeblichen Ver-
suchen anderer, es ihr gleich zu tun. Sie alle waren gefallen! Alle, aufler
dieser Lichtbuche. Stolz reckte sie ihr Haupt empor und schien den Winden
so selbst zu spotten.

Tuirne schaute versonnen zur machtigen Krone des Baumes und lachelte.
Dann legte sie ihre rechte Hand auf die Rinde und wurde eins mit dieser
machtigen Kreatur. Die Urgewalt dieser Erfahrung war immer wieder tiber-
raschend fiir die Coraniaid. Sie fiihlte die aufsteigenden Energien, die den
Baum mit Leben erfiillten und sie wie einen Freund willkommen hiefsen.
Tief hinab fuhr ihr Geist, tief zu den feinsten Wurzeln dieses uralten
Wesens.

Nur zogerlich o6ffnete Tuirne wieder ihre Augen und blickte zu Ambhair-
gin, der sie fragend anschaute. Sie nickte ihm zu und sah auf ihre linke
Hand, welche den Armreif hielt. Das Schmuckstiick schien nun zu gliihen,
es pulsierte voller Kraft. Sie gab es Ambhairgin, der sich zu Fergal
umwandte.

»Erenagh Fergal aus dem Hohen Haus Nessa, Flatha Coraniaid! Dein
Dienst als Aingeal-cosanta® hat geendet, so wie dein Leben endete. Dein
Weg fiihrt dich nun in den Nor, um dort als Curadh nad Almhuin deinen
Teil der Suche zu beginnen!«

Der Armreif umschloss wieder das Handgelenk Fergals, welcher es ver-
sonnen betrachtete. Feine Linien waren zu erkennen, zu fliichtig, als dass
sie leicht zu lesen waren.

»Die Suche ... Die Suche nach dem Ei der Schlange?«

Fergal blickte zu Amhairgin, und beide lachelten wissend.

Erainnisch; tibersetzt: »Lichtbuche«.
Erainnisch; tibersetzt: »Steinkreis«.

Hochcoraniaid; tibersetzt: »Personliche Wache«, »Leibwache« (nur bei den Coraniaid in
dieser Form gebrauchlich und in aller Regel durch ein Geas besiegelt.)
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Ein neuer Name

Jens Kosch + Uwe Gehrke
Legionsquartier V1. Legion, Crobhinmdr, Erainn

»Jetzt haben wir schon den nadchsten Brief aus Nga.« Metrinus Vula,
D’Ascas der Legion, war am Verzweifeln. Frither hatte man das Lager und
seine Umgebung lange vergessen. Seit Corrabheinns Tod kam mit jedem
Schiff, das aus der Hauptstadt gesandt wurde, eine neue Anweisung. Teil-
weise ging es um die Einschitzung der politischen Lage oder der Seuche.!

»Und was wollen sie jetzt?«

»Sie wollen, dass wir unseren Namen finden.«

»Aber wir sind die VI. Legion. Was soll sich da andern?«

»Darum geht es nicht. Durch unsere Siedler und den Hafen ist in Nga
jemand auf die Idee gekommen, aus unserem Stiitzpunkt eine Kolonie zu
machen. Und die braucht einen Namen. Und den sollen wir verleihen.«

»Colonia MAGHANIS.«

»Nicht sehr originell.« Vula allein kannte mindestens sechs Orte dieses
Namens in Flora Maritima.?

»Colonia Erainnonis.«

»Konnte man falsch verstehen.«

»Colonia Corrabheinnae.«

»Kommt auf unsere Liste. Wir verdanken ihm viel.«
»Und wie ware es mit Colonia Gothmoli.«

»Ich glaube, das wiirde wieder Esrat Ko nicht gefallen.«
Die Suche wiirde schwierig werden.

Jens Kosch + Uwe Gehrke
Rehburg-Loccum/Hannover, Februar 2022

1" Das Reich des Feuers misstraute den albyonischen Ankiindigungen iiber das Ende der Pest.

2 Diese Provinz vieler Reiche ist auch als Blumenkiiste bekannt.
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Das Haus an der Mauer

Jens Kosch + Uwe Gehrke
Legionsquartier V1. Legion, Crobhinmor, Erainn

An fast allen Standorten des Reiches gibt es sie.

Das Haus an der Mauer.

Ein Ort, an dem sich Vertreter des Reiches mit gewissen Leuten treffen
konnen. Meistens eine Kneipe direkt an der Mauer verbunden durch eine
kleine Pforte mit dem Lager.

Selbst in Crobhinmor funktionierte das.

Wenn man es bis jetzt auch nicht gebraucht hatte.

Aber jetzt war die Situation anders geworden.
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Die Oberhdupter der Fine wollten mit Vertretern des Reiches sprechen,
nattiirlich jeder fiir sich allein.

Im Geheimen?

Natiirlich durfte der D’Ascas nicht selbst daran teilnehmen und er ent-
sandte einen der Hoencol! zum Treffen, der natiirlich von einem Dolmet-
scher begleitet wurde.?

Nach dem Gesprach eilten beide zu Metrunus Vura und hatten einiges zu
berichten.

In den Fine ging die Unsicherheit um.

Seit Corrabheinns Ableben begannen die Coraniaid genauer auf alle Teile
des Reiches zu schauen. Sie wollten die Einheit des Reiches.

Flaithbertach und Umaill wollten dagegen so leben wie immer.

»Und beide Sippen-Oberhdaupter haben das Gleiche gesagt?«

»Nicht genau, die Umaill wollen einfach nur Frieden. Aber die Flaithber-
tach scheinen in eine andere Richtung zu schauen. Irgendwann fiel der
Name Ywerddon, aber damit konnte ich nichts anfangen.«

Auch der D’Ascas musste zugeben, dass er keine Ahnung hatte. Erst sein
Schreiber fand eine uralte erainnische® Landesbeschreibung, in der dieser
Name auftauchte.

Es war ein thuathisches Konigreich, das wihrend der Finsternis existierte.

Crobhinmor hatte zu diesem Reich gehort.

»Interessant,« war der einzige Kommentar von Vula.

Jens Kosch + Uwe Gehrke
Rehburg-Loccum/Hannover, Februar 2022

1" Befehlshaber von 500 Legionaren.
2 Entgegen allen Geriichten sind die Legiondre ndmlich nicht so vielsprachig, wie man hort.

3 Imirdischen Original aus 1999.
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Orleann gegen Orleann

Jens Kosch + Uwe Gehrke
Legionsquartier V1. Legion, Crobhinmdr, Erainn
»Wir haben ein Problem, Herr.« Der Schreiber des D’ Ascas wirkte unsicher.

»Welcher Art? Militarisch oder politisch?«
»Alkoholisch. Es geht um Orleann. «

»Um was?«

»Das erainnische Starkbier. Die Legion hat es bisher von den Flaithber-
tach bezogen, welche das Getreide dafiir aus Clanthon oder Moine holen.«

»Und wo ist die Schwierigkeit?«

»Die Umaill wollen uns auch ein Bier anbieten, das erstaunlicherweise
aus Mais hergestellt wird. Ihr Preis ist glinstiger, doch sie wollen das Mono-
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pol fiir die Legion.«

»Und welches Bier ist besser?«

»Das sollen wir entscheiden.«

Der D’Ascas tiberlegte einen Moment. »Lasst je eine Kanne mit dem Zeug
in meine Gemacher bringen. Ich werde Morgen entscheiden. «

* % %

Am nachsten Morgen wollte Metrunus Vula einfach nur sterben. Riesige
Hammer schlugen gegen seinen Kopf.

Scheinbar hatten sie Erfolg, denn er konnte sich nicht mehr an den
Geschmack erinnern.

Und als sein Schreiber auf eine Entscheidung drangte, kam ein eindeuti-
ger Befehl. »Wir werden jeweils die Halfte des Biers von jeder Sippe
kaufen.«

»Das wird denen nicht gefallen.«

»Dann sag ihnen, dass wir dann alles aus Tir Thuatha holen. Die haben
sogar Quellen dafiir.«

»Tir Thuatha mdgen die auch nicht.«!

»Lassen wir uns liberraschen.«

Jens Kosch + Uwe Gehrke
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Vor Crobhinmor

Jens Kosch + Uwe Gehrke
Kiiste von Erainn, in der Nacht

Ein grofier Teil der Halbinsel ist gar nicht bevolkert und so war es kein
Wunder, dass das fremdartige Schiff, das man an anderen Orten wohl eine

1 Gje haben Griinde dafiir.
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Dschunke genannt hatte, nicht bemerkt wurde.

So konnten sich einige Manner daran machen, den Seeboden auszuloten.
Sie verwendeten dabei Gewichte und waren sehr genau. Schliefdlich waren
ihre Angaben fiir jeden wichtig, der an dieser Kiiste anlanden wollte.

»Macht endlich Schluss.« Die Stimme des Kapitans war nicht nur
ungeduldig, er war durchaus unsicher.

Dabei war der weifShaarige Fremdling kein Anfanger. Schon unter Hsiian
Feng! hatte er bei solchen Operationen zugesehen. Damals war er der kleine
Matrose Tschang gewesen, jetzt gehorte ihm ein eigenes Schiff.

Aber der hatte auch nicht die Blairs auf den Fersen. Seit einer ungliicklichen
Affare mit diesen maritimen Vermogensumverteilern wurde er von diesen
gejagt. Und wer ist schuld? Wer hat die bldde Milch serviert??

»Wir wiirden gerne weitersegeln.«

»Aber ich bin sicher, dass es hier noch einige gute Buchten gibt.« Tschang
hatte ein angeborenes Gefiihl fiir Verstecke.

»Aber das ist Crobhinmor, hier ist ein Stiitzpunkt der Legion in der
Néahe.«

»Und wo segeln wir sonst noch hin?«

»Wir sollen eine Insel namens Maraileann ansteuern. Irgendwo im
Stiden.«

Maraileann? Warum nicht in die Niederhillen? Was hatte er Seigi® getan, dass
sie thn auf die Insel schickte, wo angeblich die Blairs herkamen.

Fiir einen Moment spielte Tschang mit dem Gedanken, die Vermesser
tiber Bord zu werfen.

Aber man sollte sich lieber nicht mit dem Mann aus Tarcy* anlegen.

Jens Kosch + Uwe Gehrke
Rehburg-Loccum/Hannover, Februar 2022

L Anfiihrer einer ao-laischen Piratenflotte, die in die Alte Welt einfiel.

2 Als geborener Shintaiy vertrigt Tschang keine Milch.

3 Shintaiysche Géttin der Blutrache und der kleinen Tiimpel.

*  Besitzer des zweitgroiten Handelshauses im Reich des Feuers. Tschang hat fiir ihn Waffen an

die esranischen »Freiheitskampfer« geschmuggelt.



